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Ustuga strzelecka nr 3:
trening strzelecki dla oséb
zaawansowanych na
strzelnicy interaktywnej do 50
km od Skalmierza

Cena brutto 300,00 zi
Cena netto 243,90 zt
Numer katalogowy 41828

Opis produktu

Ustuga skierowana do szkét o kierunkach militarnych, paramilitarnych, két i klubéw
zajmujacych sie strzelaniem, gdy istnieje potrzeba poprzez doskonalenia
umiejetnosci strzeleckich uczestnikéw lub konkurséw strzeleckich. Ustuge mozna
wykona¢ w dowolnym miejscu wybranym przez klienta, gdy bedzie plac wielkosci
3x4 m (moze by¢ wiekszy), réwniez w pomieszczeniu, przy zatozeniu, ze mamy
miejsce minimum: 1 m szerokie, 2 m wysokie i 2 m dtugie. Ustuga obejmuje oddanie
strzatéw do celdw - tarcz przy uzyciu broni ASG - metalowej wiernej repliki pistoletu
Beretta na przenosnej strzelnicy Interactive Multi Training Targets - i-MTTS-5

Interaktywne tarcze treningowe. Ustuga obejmuje czas ok. 1-2 godzin wraz z
oddawaniem strzatow przy 40 petnych magazynkach - kazdy petny magazynek to
ok. 30-40 strzatéw. W kosztach tej ustugi liczony jest koszt dojazdu do 50 km od
Skalmierza (gm. Btaszki powiat sieradzki, woj. t6dzkie) do miejsca, w ktérym ustuga
bedzie wykonywana oraz koszt pracownika obstugi wraz z grenngasem do
tadowania broni. Ustuge mozna dowolnie zwiekszad, doliczajgc po 6 zt za kazdy
kolejny magazynek. Z broni ,strzela sie” wigzkg podczerwieni, celujgc w cel - tarcze
(wybér jednego z pieciu rodzajow). Bron wydaje realistyczny odgtos, strzat jest taki
sam, jak z uzyciem amunicji, jednak nie ma huku i pocisku wypadajgcego z lufy, za
to mamy charakterystyczny szczek zamka, odrzut broni i wigzke podczerwieni
(niewidoczng dla oka) uderzajgcg w cel - przy trafieniu mozna ustawic¢ zapalenie
diody lub dzwiek albo oba naraz. Osoba zamawiajgca ma mozliwos¢ wyboru ilosci
celéw (od 3 do 5) oraz celu doskonalenia umiejetnosci poprzez odpowiedni program,
sposréd 4 ponizszych:

1. Strzelanie do kolejnych celéw tak szybko, jak to mozliwe - sumujemy czas

oddania strzatow i ilos¢ trafieh.
2. Strzelanie do losowo zapalajgcych sie diod na tarczy - liczymy ilosc trafien.
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3.Strzelanie do zapalajgcych sie losowo diod zielonych na 2 sek, utrudnieniem
zapalanie diody na czerwono, do ktérej nie mozna strzelac - liczymy ilos¢
dobrych trafien i odejmujemy za ustrzelenie czerwonych diod.

4.To samo co w programie 4, ale czas zapalenia diody to 1 sek. - liczymy ilos¢
dobrych trafien i odejmujemy za ustrzelenie czerwonych diod.

Przy oddaniu strzatu osoba strzelajgca musi doktadnie mierzy¢ w cel, nie ma
zaliczenia, jesli wymierzy poza cel, wtedy , spudtuje” i nie uzyskuje punktéw.
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